
HERZLICH  

WILLKOMMEN 



ABLAUF 

Zeit Ort 

19:00 – 19:10 Begrüßung & Einführung in den Abend 

 

Forum 

19:15 – 20:45 Museumsgang – Erleben und Erkunden Sie das 

digitale Lernen an der JNG in drei verschiedenen 

Themenräumen 

 

Jeweils 30 Minuten 

 

Trakt der 5. 

Klassen 

20:45 – 21:00  Mitwirkung, Feedback und Abschluss 

 

Forum 



LERNEN UND LEHREN IM ZEITALTER DER DIGITALIÄT 

AKTUELLE HINWEISE 

- iPad Beschaffungsphase 

- Medienprojekttage 

- Schulmodus und privater Modus 

- Apple ID 

- iPad Zuschuss Schulträger 

 

- Fragen gerne im Anschluss der Veranstaltung 

 



LERNEN UND LEHREN IM ZEITALTER DER DIGITALIÄT 

Medienkompetenz 

Mediennutzung  Medienwissen Medienpädagogik 

Lernen mit … 

(digitale Endgeräte & IT) 

 

1:1 iPad Ausstattung,  

Mediennutzungskonzept 

Lernen in … 

(digitale Tools / Apps) 

 

z.B. GoodNotes, 

Digitale Lernplattformen 

Lernen über … 

(Chancen, Gefahren & Kritik) 

 

z.B. Medienscouts, 

Projektlernen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Was gehört in den Rucksack der Kinder ? => Zukunftskompetenzen 

 



MEDIENKOMPETENZ: EMPFEHLUNGEN 

Das Internet-ABC e. V.  
Unser Ziel: Kinder sicher durch die digitale Welt begleiten  
 
„Das Internet-ABC e. V. steht Ihnen als Partner für verlässliche Orientierung 
und sichere Begleitung in der digitalen Welt zur Seite. Wir unterstützen Kinder, 
Eltern und Lehrkräfte dabei, ein besseres Verständnis für die Chancen und 
Herausforderungen des Internets zu entwickeln.“  
 

Medien kindersicher  
Ihr Portal zum technischen Jugendmedienschutz  
 
„Medien-kindersicher.de informiert Eltern über technische 
Schutzlösungen für die Geräte, Dienste und Apps ihres Kindes.“ 
 

KIM – STUDIE 2022 
Kindheit, Internet, Medien 
 
„Basisuntersuchung zum Medienumgang 6-bis 13- Jähriger“ 

https://www.internet-abc.de/
https://www.medien-kindersicher.de/startseite
https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/KIM/2022/KIM-Studie2022_website_final.pdf


MUSEUMSGANG: ANGEBOTE 

Themenraum Raum  

I. Medien@School: Medienprojekttage 202 (5A) & 214 (5F) 

II. Zeitgemäßer Unterricht: Lernzeiten & Projektlernen 203 (5B) & 213 (5E) 

III. App in den Unterricht: GoodNotes & Co 204 (5C) & 212 (5D) 

Museumsgang Runde 1 / Raum Runde 2 / Raum Runde 3 / Raum 

Eltern Klasse 5A 202 (Klassenraum) 203 204 

Eltern Klasse 5B 203 (Klassenraum) 204 202 

Eltern Klasse 5C 204 (Klassenraum) 202 203 

Eltern Klasse 5D 212 (Klassenraum) 213 214 

Eltern Klasse 5E 213 (Klassenraum) 214 212 

Eltern Klasse 5F 214 (Klassenraum) 212 213 



Feedback, Wünsche, Ideen 

VIELEN DANK FÜR DIE 
TEILNAHME & MITWIRKUNG 


